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Enric Mor y Muriel Garreta
Universitat Oberta de Catalunya

Bienvenida y presentación

JORNADA DE 
EXPERIENCIA DE USUARIO 
Barcelona, 11 de noviembre
Rambla Catalunya 6.  Plta. 2. Sala de actos 
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Ideación y creación de servicios móviles 
de valor añadido para mayores de 55 años
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Joan Vinyets
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It's the user experience, stupid!
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en un entorno colaborativo 
Tona Monjo
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Latent, User Experience Design, S.L.
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